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Erste Schritte mit dem Calliope

Calliope Kennenlernen mit Schere, Stein, Papier

- Der Calliope kann schon einiges, ohne dass man dafiir Programmieren muss. Probiert es aus!
1. Haltet A und B gedriickt
2. Nun gelangt ihr in das Startmeni
3. Dort kdnnt ihr zwischen den Menipunkten 1-5 wechseln, in dem ihr auf A oder B
klickt
Wechselt nun zu Menlpunkt zwei
Durch Schiitteln des Calliope kénnt den gewlinschten Menlipunkt auswahlen
Ihr befindet euch nun im Spiel ,,Schere Stein Papier”
Durch Schiitteln des Calliope dndert sich das Symbol auf eurem Display
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Erste Schritte

- Indieser Ubung kénnt ihr eure ersten Programme mit dem Calliope schreiben. Wie wiére es
zum Beispiel mit einer coolen Melodie oder eurem Namen auf dem Display?
1. Offnet dazu den Link https://makecode.calliope.cc/
2. Nun befindet ihr euch im Editor von Calliope, mit dem ihr euren Calliope
programmieren konnt
3. Inder Ansicht seht ihr verschiedene Programmierbausteine, die ihr in die
Bearbeitungsflache ziehen kénnt
4. Mit dem Simulator kénnt ihr euer Programm testen
5. Wenn ihr zum Beispiel eine Melodie abspielen und dabei euren Namen anzeigen
wollt, musst ihr so vorgehen:
= Unter dem Block ,Eingabe” kénnt ihr festlegen, wie ihr euer Programm
starten mochtet. In diesem Beispiel wéare dies mit dem Knopf , A“
= Nun kénnt ihr bestimmen, was euer Calliope machen soll, wenn ihr den
Knopf ,,A“ driickt
= Unter dem Block ,,Musik“ kénnt ihr zum Beispiel eine Melodie auswahlen

= Einen Text konnt ihr unter dem Block ,,Grundlagen” erstellen
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6. Wenn ihr mit eurem Programm zufrieden seid, klickt auf ,Herunterladen®, um euer
Programm zu speichern

7. Das Programm befindet sich nun im Ordner Download und hat die Endung ,,.hex“
8. Dieses Programm kopiert ihr nun in euren Calliope

@ Dieser PC

¥ Netzwerk

9. Jetzt kénnt ihr euer Programm mit dem Calliope ausprobieren

Fir die ganz Neugierigen...

- Mochtet ihr wissen, wie das Programm als Quelltext aussieht?

- Dann klickt im Editor auf {} JavaScript in der Meniileiste und seht euch das Programm als
Quelltext an



Schritt-fur-Schritt Anleitung (Roboterplattform)

1. Schritt
e Schauen, dass alle Materialien zusammen sind
o Calliope + Akku
Roboterplattform
2 Motoren
2 Rader
1 Steckverbindung
1 Haushaltsgummi
7 Kabelbinder

(0]
(0]
(0]
(0]
o
(0]

2. Schritt
o 2 Kabelbinder verbinden, wie in der Abbildung

e |n die Plattform stecken und den Abstand einstellen




3. Schritt
o Beide Motoren befestigen (Aufpassen, dass die Kabel nicht eingeklemmt werden)

4. Schritt
e Calliope anbinden
o Akku dranbringen
o Haushaltsgummi befestigen + Steckverbindung
o Calliope in die Halterung stecken
o Motorenkabel in die Verbindungen stecken




Funktionen mit dem CalliBot

Geradeaus fahren A und B auswahlen.

® wenn Knopf 3B gedriickt damit der CalliBot geradeaus fahrt

& Motor mit (Ll 100 auswahlen,

q J | damit sich die Rader drehen
pausiere (ms) [

Diese Anweisung bestimmt, wie lange diese

laufen soll, danach kann eine andere folgen

Wenn 0 ausgewahlt ist,

stoppen beide Motoren und CalliBot steht

Kurve/Kreis fahren ) ) -
Hier nur einen Motor auswahlen,

® wenn Knopf [EBES gedriickt damit der CalliBot in eine Richtung fahrt

& Motor mit () |

Anzeigen, in welche Richtung der CalliBot fahrt

® wenn Knopf [EIED gedriickt

& Motor [ENED mit B |
I3z Zeige LEDs

e e
o8




»Slalom“ fahren
® wenn Knopf gedriickt
[" -mal wiederholen
Motor [[NED mit 1"
pausiere (ms) [

Motor [NB# mit f@
= Motor [EBE# mit f’

pausiere (ms) [

Motor [EJES mit fi’
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